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12.4. juhász valéria  raDics márTa: szókincs-akTivizáló 
és szókincsbővíTő jáTékok a szövegérTés-FejleszTés 
megsegíTésére

12.4.1. Bevezetés

A szókincs szerepe az olvasáselsajátításban és a szövegértés-fejlődésben, szókincsku-
tatások, szókincsvizsgáló eljárások című tanulmányunkan (lásd a elen köteten) 
leírtuk azokat a kutatásokat, amelyek indokolák, hoy miért kell a szókincs e-
ldésére kiemelt hansúlyt helyezni az oktató-neel munka során. A  szókincs 
elesztésének a lehatékonya módszere kétsékíül a yakori rendszeresséű, 
sokéle témáan történ olasás. Közismert tény, hoy azda szókincsű olasóá 
csak meelel literációs környezeten álhat az emer, ami nem minden kisye-
rek számára adatik me. A pedaóiai munka során ennek kompenzálására sokéle 
lehetséel próálkozhatunk: mekísérelhetük, hoy ey nem olasó családan 
neelked yerek olasási motiációát örömszerz olasmányokkal elkeltük, 
hoy a spontán szókincs- és tudáseldését ezzel seítsük el a lehatékonya-
an, mindemellett pedi ehíhatuk t olyan, anyanyeli tudatossáot eleszt 
átékoka, amelyek aközen, hoy kialakíták a nyelre érzékeny ondolkodását,
eyszerre szókincsnöel hatást is kietenek.

Jelen írásunkan olyan szókincsít és -aktiizáló átékokat yűtöttünk
össze és alkottunk, amelyek úy elesztik a szókincset, hoy közen örömöt is sze-
reznek. Minden áték töszörösen kipróált, és órészük tetszleesen könnyít-
het ay nehezíthet a átékosok életkora, konití érettsée és tudása szerint.

A átékok ey része eyedül is átszható, más részük kis, illete nayo cso-
portokan, akár osztályan is. Iyekeztünk olyan átékokat összeyűteni, ame-
lyek nem ay csak keés eszközt iényelnek. Más részük adekát társas- ay 
kártyaátékok ismertetését tartalmazza. Eyes társasátékokat pedi csapatátékká 
alakítottunk, más kártyaátékokat iszont sikerült szókincs-aktiizáló ay szó-
kincseleszt kártyaátékokká átalakítanunk.

A yűteményünken nem közölük olyan, szókincsítésre is alkalmas köz-
ismert átékok szaályát, mint például az Amerikáól öttem; Orszá-áros, ú-
lány; Barkocha; Fekete-ehér-ien-nem; Mit isz a kishaó?; Scrale; szóátékok: 
szinonimák, ellentétek, kakukktoás, mondatlánc, anaramma st. Ezek szaálya 
könnyen metalálható az interneten is számos helyen. Aánluk a Szómáus kártya-
átékot, amelyet kimondottan kisyerekeknek elesztettek ki. A közel 50 szaály 
mind-mind az iskola-elkészítést seíti el átékosan az anyanyeli tudatossá e-
lesztéséel, a memóriaátékokkal, transzormációs átékokkal, szerialitásos, térirá-
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nyos lehetséekkel. A átékcsalád 4–8 éeseknek készült különöz kártyacsoma-
okkal, az adott átékszaályokat a meelel életkorokhoz iazították.137

A szókincseleszt átékok leeleén a keresztretényekrl szólunk, amelyek-
nek éleményünk szerint érdemes lenne iskolai, könytári keretek közt nayo 
szerepet kapniuk, mad a etűmanipulációs átékok közül közlünk néhányat, utá-
na szóyűts, asszociációs, éül kommunikációs átékok köetkeznek. A átékok 
csoportosítása nem olt mindi eyszerű és eyértelmű sem, de  célunk szerint 
a letö komple elesztést ret, miközen szórakoztatóak is.

12.4.2. A keresztrejtvények
A keresztretények szókincseleszt hatása itathatatlan, méis, úy élük, 

elentséükhöz képest a keresztretényetés nincs a yerekek kedenc idtöl-
tései közt. Az els keresztretény 1913-an elent me ey Ne York-i lapan, 
a Worlden. Mayarorszáon a Ma este című úsáan elent me elször, 1925-
en. Ma már nemcsak az úsáárusnál, hanem szinte minden élelmiszeroltan 
is kaphatóak. Számtalan retényt találunk az interneten, de az online keresztret-
ény-proramokkal maunk is készíthetünk különöz típusokat.138 A kereszt-
retények motiáló eree miatt az oktatásan is eyre yakraan önnek szeme 
elünk kise, eyszerű áltozataian, a munkaüzeteken, tankönyeken. 
Tanóráka is remekül eépíthetk akár összeolalásként, eleleenítésként ay 
motiációs céllal.

A keresztretények yakran néyzet ay télalap alakú néyzetrácsos elü-
letek (úaan csilla, yémánt, homokóra st. alakúak is lehetnek), amelynek 
néyzeteie eymás alá ay mellé etűket kell írni úy, hoy a etűket a me-
elel iránya (tönyire alról ora ay ölülrl leele) összeolasa értelmes 
szaakat kapunk ay azok röidítéseit, illete részeit. A  eírandó szaakhoz 
általáan röide mehatározások, szinonimák, antonimák ay a meetésre 
onatkozó eyé utalások, körülírások, eeezetlen szerkezetek, alá-ölérendelt 
szaak találhatók. 

Meetésre késztetési motíumként yakran alkalmaznak elkezdett, de a csat-
tanót nem tartalmazó icceket, humoros mondásokat. A csattanót a meetésl 
tudhatuk me.

A keresztretényetéshez ismerni kell különöz retényet mechanizmu-
sokat, szaályokat, ki kell alakítani eyata keresztretény-et rutint. Például 

137 A Szómáus kártyákkal átszható számtalan írás-olasás elkészít, eleszt átékról itt 
találhatunk leírást: J Valéria: Óvodások, kisiskolások írás-olvasás előkészítése, fejlesztése 
a Szómágus kártyajátékokkal. 2017. Köny Könytár Könytáros 27. (2017) 3. 42–47. p.
138 pl. Puzzle-Generator Windows Tool to create your own puzzles and crosswords. 
https://puzzle-enerator.com/en/inde.php [2017.12.01.] ay Crossword Compiler for Windows.  
https://.crossord-compiler.com/types.html [2017.12.01.]
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a elkiáltóellel yakran arra utalnak, hoy a szó ormááal kell alamit éez-
ni, nem pedi a szóelentés tartalmáal kapcsolatos a eladat. A köetkezken 
nézzünk pár példát olyan rutinelárásokra a elkiáltóellel kapcsolatan, amelyet 
alószínű a keresztretényeken található szűk hely ihletett. 

Feladvány Megfejtési eljárás
Ruha elee!  
(két etű) A ruha szó eleét kell eírni, tehát a meoldás a ‘ru’.

Keert ha! 
(három etű)

Itt a ‘ha’ etűsorrendtl eltér etűsorrend a meetés, pl.: ‘ha’, ‘ah’, ‘ha’, 
‘ah’, ‘ah’.

Paraán oldalai! 
(két etű)

A paraán szó két oldalán, ayis az eleén és a één lé etűk a meoldás, 
tehát a meoldás: ‘pn’.

Toledo határai! 
(két etű)

Itt sem a áros, ayis ey öldrazi hely határait kell eírni, hanem a Toledo 
szó kezd- és utolsó etűét, tehát ‘to’.

Homokszem! 
(két etű)

A elkiáltóel utal arra, hoy a homokszem szóan lé kis szórészlet lesz a 
meoldás, pl. ‘ks’.

Duóta! 
(ey etű) A duó szóól ey etűt kell eírni, pl. ‘d’, ‘u’ ay ‘ó’.

Táoli részlet!  
(két etű) A táol szóól kell eírni ey részletet, pl. ‘á’, ‘o’, ‘ol’ st.

Középen nyit! 
(két etű) Az elzek alapán: ‘yi’.

Ey harmada! 
(ey etű) Az elzek alapán az ‘ey’ szó három etűél az eyik.

Bér eleme! 
(ey etű) Az elzek alapán a ér szó alamelyik etűe.

Indul az üyelet! 
(két etű) A szó elee: ‘ü’

Mentéen an! 
(két etű) A ‘mente’ szóan lé két eymás melletti etűt kell eírni.

Vasdara! 
(ey etű) A ‘as’ szó eyik etűe a meoldás.

Fél ánk! 
(két etű) A ánk szó els ay második ele, tehát: ‘á’ ay nk’.

Aeroik kezdete! Az elzek alapán az aeroik szó els két etűe: ‘ae’

Bók ée! 
(Ey etű) A ók szó utolsó etűe a ‘k’.

Gazan áll!  
(Ey etű) Az elzek alapán a az szó közepe, hiszen enne an a szóan, tehát: ‘a’.

Dióél! Az elzek alapán a él szó közepe, hiszen a szó elsee, tehát: ‘i’.
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Tükörcserép! 
(két etű) Az elzek alapán a tükör szó ey része.

Párosan nyes! A nyes páros etűi, tehát a 2. és a 4.: ‘ys’.

Metrószakasz! 
(két etű) A metró szó két eymást köet ármely etűe.

Hazai ank néetűi! 
(három etű) A néetű a szó etűszóa, ayis a ank neének els etűi, pl.: OTP.

Kietett etű! Ey mássalhanzó úy leíra, ahoy etük, pl. ‘é’, ‘ká’.

Véna eynemű etűi! 
(két etű)

A éna szónak ay a maán- ay a mássalhanzóit kell eírni, tehát a meol-
dás lehet ‘n’ ay ‘éa’.

Római három! 
(három etű) A hármat kell római számmal eírni, tehát: ‘III’.

 
1. táblázat A keresztrejtvények sajátos feladványai és megoldásai

A ent leírt retényet rutinok már el sem tűnnek a keresztreténye-
tésen ártas emereknek, ezeket azonan me kell tanítani a kezd retény-
etknek, mert önkényes szaályok alapán alakult ki pl. a elkiáltóel ilyen 
értelmezése. Renete más röidítéssel is dolozik, amelyek némelyike a min-
dennapokan használatos, más része iskolai tudásól származik, pl. kémiai ele-
mek eyele.139

A köetkezken sorra eszünk néhány keresztretény-típust.

12.4.2.1. Szókereső

Eyes keresztretényeken csupán összekeert etűkl kell kiemelni 
értelmes szaakat (izuális alak-háttér mekülönöztetés), melyek ay me 
annak ada elre, ay csak tematikaila an meada, hoy melyik szóme-
zen keressünk szaakat, illete hoy hányat keressünk ezekl. Ezek a izu-
ális kiemelést, szóelismerést eleszt keresztretények ien hasznosak kezd 
író-olasó yerekeknek is, mert seítik a szaak analizálását, szintetizálását, 
illete azok helyesírásának tudatosodását. Ilyenek a moil applikációs szóke-
res átékok is.

Kinézetre különöz stílusú keresztretényeket ismerünk. Például:
139 A retényetéshez seítséet nyúthatnak retényet leikonok, például akár internetes is: 
Online Rejtvénylexikon. http://.retenyleikon.hu/ [2017.12.01.]
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anol stílus amerikai stílus olasz módra

rancia típusú skandiná reténysziet

2. táblázat Keresztrejtvény-típusok

A keresztretények – ente leírt meoldási stratéiái mellett – szoros 
szóeyüttárásokat is kialakítanak a szinonimák, antonimák, röidke mehatáro-
zások, alá-ölérendelt szaak közt, pl. az ‘elidéz’ híószóként működik az ‘okoz’ 
szóra, a ‘éd’, az ‘ó’ szóra, uyanakkor a ritká szaak is yakran elkerülnek, 
mint a ‘lendület’-re az ‘elán’, a ‘listaezet’-re az ‘els’ szó, az ‘anyóra’ a ‘néne’, a 
‘lomtalan’-ra a ‘tar’ szó st.

Találhatunk olyan online etűkirakó és szóátékokat is, mint pl. a etűet 
töéle áltozata, akasztóa, szókirakó, szókeres st., melyek az internetes köze 
miatt motiálóak eyes yerekek ay korosztályok számára, mint a papíralapú 
áltozataik.

Úy élük, nem lenne haszontalan az iskolai oktatása is eezetni komo-
lyaan a keresztretényetést, akár írás-olasás órák részeként, akár eyé, anya-
nyeli tudatossáot eleszt olalkozások keretée áyaza.

12.4.3. Betűjátékok, betűkből szavak, szókígyóvariációk

12.4.3.1. Szóláncjáték-változatok

A szólánc átékok lényee az, hoy mindenkinek ey szóal kell olytatnia 
(mondania/írnia) ey izonyos szaály szerint elindított láncot. Az aláiakan 
részletezünk néhány szóláncot, a klasszikus „utolsó etűs” áltozatot nem íruk le.

1.  Kiálasztunk ey hanot/etűt és olyan szaakat kell yűteni, ami ezzel 
kezddik. Lehet szűkíteni a kört pl. csak neeket, éllényeket, híres em-
ereket, öldrazi neeket st. lehet mondani (pl. Orszá-áros áték).
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2. A kiálasztott hanal/etűel ézdön a szó!
3. Minden szóan kétszer ordulon el az adott etű!
4.  Érdekes etűkapcsolatok yűtése. Pl. a szó közepén leyen „r”: karol,

ér, morum st.
5.  A átékezet mond ey szót, és toáada a ladát a köetkez átékosnak, 

aki elismétli a szót, és hozzátesz ey másikat. A köetkeznek már mind a 
két szót el kell ismételnie, és eyet hozzátenni. Nehezíthetük úy a átékot, 
hoy nem soran douk a ladát.

6.  Az Utolsó etű kártyaáték (inkfun) 61 asszociációt kelt kártyát tar-
talmaz. Minden átékos öt kártyát kap. A kezd átékos a pakliól elcsap 
ey kártyát, és mond róla ey szót, például sat. Ezután az összes átékos a 
saát kártyáit izslata, és olyan kártyát keresnek, amirl tudnak olyan szót 
mondani, ami az elhanzott szó utolsó etűéel kezddik (sat -> tikkadt). 
A átékot az nyeri, aki elsként átssza ki az utolsó kártyáát.

12.4.3.2. Csak a végét!

Ajánlott életkor: 7+
A játékosok száma: 5–20 
A játék célja: minél hossza szókíyót létrehozni
Játékleírás: A yerekek közül kiálasztunk eyet, aki kezdi a átékot, neki mon-
dania kell ey összetett szót (például: kapua). Ezután a második átékosnak olyan 
összetett szót kell mondania, aminek az els taa azonos az elzle elhanzott 
szó utolsó taáal (például kapua -> akanál). Addi kell olytatni az adott kört, 
ameddi tudnak olyan szót mondani, amelyik a szaálynak meelel. Ha me-
szakad a kör, akkor az a átékos mond ú kezdszót, aki eltt meszakadt a kör. 
Kiköthetük, hoy csak olyan összetett szót lehet mondani, aminek a második 
eléel tudnak ú szót mondani. Íy iazán hosszú szókíyó hozható létre.
Játékváltozat: Párokan írnak összetett szaas szókíyót adott id alatt. Az a pá-
ros nyer, aki tö szót tud íy írni.

12.4.3.3. Szókockacukor

Ajánlott életkor: 10+
A játékosok száma: minimum 6 
A játékhoz szükséges eszközök: 1 dooz kockacukor, lctoll, csapatonként 1 d 
sál, papír és íróeszköz.
A játék célja: a etűoldalas kockacukrokól minél hossza értelmes szót tartal-
mazó torony építése

A játék leírása: A  résztek 3 s csoportokat alkotnak. A  csapatok áté-
kosonként 3-3 kockacukrot kapnak. A átékosok minden kockacukorra 2-2 e-
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tűt írnak, azután toáadák. Minden kockacukor minden oldalán leyen etű! 
Toái mekötés, hoy ey átékos ey etűt csak eyszer használhat, de nem 
eszélhetik me, hoy ki milyen etűt ír. Híuk el a yelmüket, hoy maán-
hanzót és mássalhanzót is íranak! Ha már minden kocka minden oldalán an 
etű, akkor minden csoport köreül ey-ey asztalt. Az eyik átékosnak ekötik 
a szemét,  lesz az épít. A eladat az, hoy a ekötött szemű átékosnak a társak 
szóeli instrukciói alapán az asztalon lé kockacukrokól ey álló oszlopot kell 
elépíteni úy, hoy lealá az eyik oldalán értelmes szó öön ki. Annál o a 
meoldás, minél maasa az oszlop – minél hossza a szó –, illete ha az oszlop 
töi oldalán is értelmes szó ön ki. Ey menet addi tart, ameddi az eyik csa-
pat elkészít ey szókockacukor-oszlopot. A áték mindenkinek meáll, ha alahol 
elzik, hoy kész annak ey szóal. A szót el kell olasni. Annyi pontot kap a csa-
pat, ahány etűl álló szótornyot sikerült elépíteni. Fiyelni kell a csapatoknak 
eymásra, mert a elolasott szaakat úra már senki nem építheti el. A elolasás 
után minden csapat olytata a átékot. A  szóelépítk ú szót kezdenek, a már 
elolasott szóhoz nem rakhatnak ú elemeket, a töi csapat olytata a már me-
kezdett szaának az építését. A menet éét elenti ey csapatnak az, ha ledl az 
oszlop. Ekkor ú építt álasztanak, és a átékot olytathaták. Azonos szótöű, de 
toldalékolt szaak nem számítanak külön szónak. Tehát ha eyszer már elolasták 
a ház szót, akkor már nem számít ú szónak a házas, házan st. alak. Az a csapat 
nyer, aki hamara eléri az öten pontot.

Játékváltozat: A átékot idre átsszuk. Minden csoportnak 2 perce an arra, 
hoy ey adott átékos szóoszlopot építsen. Ha nem sikerül két perc alatt, ú áté-
kos kezdi az ú kört. Ey kör azt elenti, hoy minden átékos épített már tornyot.

Az épít csak az eyik kezét használhata az építés során.140

12.4.3.4. Ne mondd ki! Kettő marad, egy megy

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: 2+
A játék célja: értelmes hárometűs szaak alkotása
A játék leírása: az els átékos kitalál ey hárometűs szót, amit körülír, de nem 
mond ki. A köetkez átékos, miután kitalálta, hoy mi olt az eredeti szó, on-
dolatan meáltoztat enne ey hanot, hoy ey másik értelmes szót alkosson. 
Ennek az ú szónak a mehatározását monda el a köetkez átékosnak, de maát 
a szót nem monda ki. Aki nem tud ú szót alkotni, annak seítsünk. 

Pl. Az els átékos azt monda: „maa után on” – erre ondol: ‘húz’, de nem 
monda ki. A második kiondola a szót, kicserél ey etűt, és el lesz a ‘ház’ 

140 A áték eredeti orrása: Pedagógiai játékok III. A kooperációs készséget fejlesztő játékok. http:// 
.osztalyonok.hu/print.php?id=178 [2017.12.01.]
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szó, de nem monda ki, csak ezt monda: „lakunk enne”. A köetkez kitalála, 
‘ház’, a ‘z’ helyére ‘t’ kerül: „a hassal szemen an a test másik oldalán”: ‘hát’, 168 
óra: ‘hét’ st.

Megjegyzés: Nayon kell yelni éi mindenkire, hoy tuduk köetni a ki 
nem mondott szaak alakulását, mert könnyíti és yorsíta a meetését.

Játékváltozat: néyetűs szaakkal is lehet átszani

12.4.3.5. Szógyűjtés dobókockákkal

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: 4+
A játékhoz szükséges eszközök: személyenként ey doókocka, papír és íróesz-
köz
A játék célja: A doókockáal doott számoknak meelel etűszámú szaakat 
írni, minél töször doni és írni idnyomás alatt.
A játék leírása: Minden résztenél an ey kocka. A áték 2 perci tart. Idnyo-
más alatt kell a doókockáal doni, utána annyi etűl álló szót leírni, ahányast 
doott, és íy toá, do, leíra a doott számot, szót ír, do…, amí le nem ár 
az id. Az ellenrzés miatt mindi le kell írni a számot is a szó elé, ahányast do-
ott. Az id leártakor össze kell adni a doókockán doott számok összeét, me 
kell számolni a szaak etűszámát (a kéteyű etű eynek számít), és ha eyezik 
a kett, az nyer, aki két perc alatt a lenayo összeet dota, és eyezik a etűk 
számáal is.
Játékváltozat: Csapatokan átsszuk, mí az eyik do, a másik csapat taa elle-
nrzi, mad szerepcsere köetkezik az id leárta után. A átékosok pontait csapa-
tonként összesíte ezetük.

Mehatározhatuk, hoy a páros számú doásokra neet, a páratlanokra iét 
írnak st.

Két kockáal donak, íy elordul, hoy akár 12 etűs szaakra is sor kerülhet. 

12.4.3.6. Szótaglegó141

Ajánlott életkor: 7+
Játékosok ajánlott száma: 1+
A játékhoz szükséges eszközök: szótakártyák
A játék célja: a szótaokól szóalkotás
A játék leírása: Számos szót öláunk szótaá, és kiterítük maunk elé ket 
összekeere. Elre mehatározott idre kell összeállítani annyi szót, amennyit 
tudnak a átékosok: két szótaos 4 pont, három szótaos 8 pont, néy szótaos 
141 A áték eredeti szóta-manipulációs elesztésrl szóló szakirodalmi orrása: J – 
K, 2017.
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12 pont. Minden szót íranak le ey papírra, utána a már elhasznált szótaokat 
issza kell tenni középre, hoy úra használhatóak leyenek ú szó alkotásához! 
Ey szótaot csak eyszer lehet elhasználni ey szóan, de ez áltoztatható is akár.

Ha leárt az id: elolassák a kirakott szaaikat. Akinek a letö ponta yűlt 
össze a szótaokól alkotott szaakól, az nyeri a átékot. Minden átékos uyan-
aól a kupac szóól átszik, ami ki an teríte az asztalra, ezért szemülesnek kell 
lenni.
Játékváltozat: A szótaokat leók oldalára íruk el alkoholos lccel, amely ké-
s lemosható. A hárometűs szótaokat 3 ay 6 eysényi méretű leóra, a 
kétetűs szótaokat 2 ay 4 eysényi méretű, az eyetűseket pedi 1 ay 2 
eysényi leóra. A kéteyű mássalhanzó ey etűnek számít. Ey leó alapla-
pot ülnek köre a átékosok, azon építhetik a szaakat.

Ajánlott szótagok

tor ar ma me sa ko más ca e ti ka la pu szek

por nu szor tu ü sí lé ó a a csa rem i nár

ló pap á pas sá tyu ra nya é szu mo asz ki kör

té or sze ás rény lya kér har he tü mu ö mar a

se tá ló asz pa ú lá rú zi tó o al é csi

per só tal na ta szes ha kat e a ár o po ke

as pír í nal sű e ku csu mat te ol tés o pi

sás pac rac a rí hár róz a ró rok szok ri ce ko

má e ut ös ur to sza mű u ro a lö ha ac

tár ény ás szály szá kon e ru á u zsi szi oly le

on á lász ar ros szás á tú la zás á sár ték ú

dá li u hu lap szü ol er sú let zat ret mor tás

 
3. táblázat Ajánlott szótagok szókirakóhoz
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12.4.3.7. Szódzsungel142

Ajánlott életkor: 7+
A játékosok száma: 2+
A játékhoz szükséges eszközök: szódzsuneles kártyák, középre ey nem szúrós 
táryat, ey ‘totemet’ teszünk, amit elraolhatnak a yorsasái pára során ey-
más ell
A játék célja: a szóelismerési rutin elesztése
A játék leírása: A átékosok köreülnek. Eyenlen szétosztuk közöttük a 68 d 
szódzsuneles kártyát, amin röid szaak annak. Mindenki lehelyezi az asztalra 
maa elé ey kupacan leelé ordíta a saát kártyáit, toronyszerűen eymásra 
helyeze. Az asztal közepén mindenki számára könnyen elérhet helyen leteszünk 
ey táryat (pl. orsrl, azsák). A leatala átékos elordíta a leels kár-
tyáát, amin ey röid szót lát, pl. ’most’, és elolassa. A köetkez átékos is 
ölordíta az öét,  is elolassa, és íy mey toá a kör. Ha két átékos uyan-
azt a szót láta a elordított kártyáán, akkor a kártyatuladonosok között pára 
köetkezik: a középen lé totem után kapnak. Aki kés kapa el, azaz a lassa 
átékos eyűti az ellenele elordított kártyáit és az esetleesen a totem alatt 
léeket is (tehát nem minden átékosét), és a maáéal eyütt a kártyakupaca alá 
helyezi. A cél az, hoy minél hamara eloyon a kártyánk.

A speciális lapok színesítik a átékot: a eelé mutató nyilakat meláta alamelyik 
átékosnak azonnal me kell raadni a totemet. Akinek ez a leyorsaan sikerül, a 
elordított kártyáit erakhata a középen lé totem alá. A eelé mutató, ám színes 
nyilak hatására a ormák helyett a színek eyezséét kell yelni az els párai. 
Megjegyzés: Hasonló írású szaak, ha uyanolyan színnel ay etűtípussal an-
nak íra, könnyen összekeerhetk, nayon kell yelni. Saát maunk is készít-
hetünk ilyen szaakat, de yelni kell, hoy meelel számú hasonló szó leyen 
a kupacan, és mindeyikl meleyen minden szín. 

1. ábra A Szódzsungel kártyái

142 A áték eredeti orrása: a szódzsunel alapötletét a Junle speed társasáték (Asmodée) ötlete 
adta. https://.youtue.com/atch?=c8F53Hm5iI [2017.12.01.]
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Szólista a játékhoz: 
most, mást, must, márt
nyal, nyál, nyél, nyel
szór, szr, szűr, szúr 
pata, pete, pite, pihe
ár, r, ír, ér
Viki, kii, káé, éka
yűrű, yri, yúró, yűr
zsúros, zsűris, zsíros, szúrós,
torok, török, trök, túrok
kerék, kerek, kérek, kenek
pottyan, tottyan, lottyan, kottyan.

A szaak különözhetnek színen, ormáan (nay nyomtatott etű, kis nyomta-
tott etű és írott etű) és etűtípusáan is.

12.4.3.8. Verses hangcsere

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: 6+
A játékhoz szükséges eszközök: ersrészletek, papír, íróeszköz
A játék célja: Verseket kell hiátlanul elolasni úy, hoy ey adott etűt olya-
matosan más adott hanra cserélünk.
A játék leírása: Két csapat an. Az eyik csapat eyik átékosa húz ey ersrész-
letet, aminek a sarkáan lát ey kék etűt és ey nyilat, ami ey másik, piros 
színű etűre mutat. A ersen lé kék etű helyett mindi a piros etű hanát 
kell kietenie a elolasónak. Ha hiátlanul sikerül, a csapaté a pont, és a másik 
csapat átékosa húz erset. Ha nem sikerül, akkor a másik csapat próálkozhat a 
elolasással.

Például: 

Pető Sándor                           (a >á)
FÜSTBEMENT TERV

Ehelyett íy:

Egész úton — hazafelé —
Azon gondolkodám:
Miként fogom szólítani
Rég nem látott anyám?

Egész úton — házáfelé —
ázon gondolkodám:
Miként fogom szólítáni
Rég nem látott ányám?

Mit mondok majd először is
Kedvest, szépet neki?
Midőn, mely bölcsőm ringatá,
A kart terjeszti ki.

Mit mondok májd először is
Kedvest, szépet neki?
Midőn, mely bölcsőm ringátá,
A kárt terjeszti ki.

4. táblázat A Verses hangcsere nevű játékra példa

Megjegyzés: Ha a áték üyesen mey a részteknek, nem kell színezni a e-
tűket.
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12.4.3.9. Verses szócsere

Ajánlott életkor: 10+
A játékosok száma: 6+
A játékhoz szükséges eszközök: papír, íróeszköz, ersrészletek
A játék célja: A átékot az a csapat nyeri, aki az adott ersen ay ersrészleten 
tö olyan szót talál, amelyet, ha a meadott szempont alapán meáltoztat, a 
ers mé érthet marad.
A játék leírása: Versrészletet adunk a csapatoknak, mindeyiknek uyanazt. Néy 
percen elül kell találniuk a ersrészleten olyan szaakat, amelyeken, ha ey 
ay két etűt kicserélnek, mé akkor is a ersrészlete ill szót kapnak. Ahány 
ilyen erse ill szót sikerül hancseréel (esetle hankihayással, hanetoldás-
sal) találniuk, annyi pontot kap a csapat. Fenn-önn csere nem számít ú szónak 
például, mert a elentése nem áltozik. 
Megjegyzés: Ne álasszunk túl hosszú ersrészletet! Sok id elmey azzal is, ha 
ú erset kapnak, és értelmezniük is kell. Ismert erssel könnye átszani, mert 
annak az értelmét már ismerik, íy a szócserék is oan szöee illek lehetnek. 
Az eész ersnek nem kell az összes szócseréel értelmesnek lennie, de ha méis 
sikerül, akkor arra plusz két pontot kap a csapat.

Pető Sándor: Füstbement terv
Eész úton — hazaelé —
Azon ondolkodám:
Miként oom szólítani
Ré nem látott anyám?

Egész: Egér (Egérúton hazafelé is értelmes – itt a helyesírást már nem 
kell gyelembe venni, hogy az egész út külön, de az egérút egybe)
hazafelé: háza felé
miként: miért
rég: még

Megjegyzés: Eleinte csak ey-két ersszakot adunk a átékosoknak! 

12.4.3.10. MondatDOBÓkocka

Ajánlott életkor: 10+
Játékosok ajánlott száma: 2+
A játékhoz szükséges eszközök: 5 d doókocka
A játék célja: A átékot az az eyén, csapat ay pár nyeri, aki el tud a szaály-
nak meelel mondatot írni.
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A játék leírása: Az eyik csapat do a doókockákkal, a doó hanosan elolassa 
a kidoott számokat az öt doókockán: pl. ey, öt, néy, néy, öt. A sorrendnek 
nincs elentsée. A cél az, hoy a átékosok miel olyan rammatikaila helyes 
mondatot alkossanak, amien a szaak a doókockák értékének meelel etű-
számú szaakól állnak. Minden csapat ey közös mondaton dolozik. A mon-
daton elüli etűszámsorrend nem számít. A mondatot le kell írni. Aki kitette 
a mondatéi íráselet, szól, hoy kész. A kör eeezdik, a átékos elolassa a 
mondatot, a töiek ellenrzik. Ha a mondat a töiek szerint meelel a szaá-
lyoknak, a csapat pontot kap.

2. ábra A dobott kockák és a példamondatban szereplő szavak betűszáma  
szerint alkotott kockasorozat

Eloadható mondat például a enti kockasorrendnek meelelen: A  levél
most korán jött.
Megjegyzés: Könnye, ha a kiseek eleinte 3 s csapatan ay páran átsz-
szák, mert ötleteket adhatnak eymásnak.

12.4.3.11.  Betűfogó

Ajánlott életkor: 8+
Játékosok ajánlott száma: 4+
A játékhoz szükséges eszközök: papír és íróeszköz
Kise yermekek esetéen számítóép, proektor és ppt is szüksées lehet.
A játék célja: Az a páros nyeri a átékot, aki a szóépítéssel a letö pontot szerzi.
A játék előkészítése: A  átékot azzal kezdük, hoy a yermek uaihoz etű-
ket rendelünk. Válasszunk két, eymástól eltér etűket tartalmazó ötetűs szót. 
Az eyik szó etűit sorrenden a al kezének uaihoz rendeli a yermek, a másik 
szó etűit pedi a o kezének uaihoz. Például leyen az els két ötetűs szó a 
BÁTOR és a SZÍNES! A BÁTOR szó leyen a yermek al kezén, een az eseten
a al kéz uai az alái etűket oák elölni:
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al kéz hüelyku = B,
al kéz mutatóu = Á,
al kéz középs u = T,
al kéz yűrűsu = O,

al kéz kisu = R.

A szó meeyzését az alliteráció is seíti een az eseten, azaz hoy a al ké-
zen an a ’’ kezdetű szó. Uyaníy a o kéz uaihoz rendelük hozzá a SZÍNES 
szó etűit is! Az els etű mindi a hüelykuhoz kapcsolódon, tehát a o kéz 
hüelyku az ’sz’ etűt elöle! A átékosoknak me kell eyezni, melyik uukhoz 
milyen etű társul.

3. ábra A szavak betűinek az ujjainkra „helyezése”

A játék leírása: A átékosok párokat alkotnak, és szemeordulnak eymással. A el-
adat, hoy az eyik átékos a két szó tíz etűéel alkosson ey minél hossza, de 
minimum hárometűs értelmes szót, és uérintéssel ada át azt a párának, aki han-
osan kimonda a szót. Például az eyik átékos meoa a pára al hüelykuát 
(’’), mad a al yűrűset (’o’) és éül a al kisuát (’r’), amit a másik, akinek az 
uait érintették, „összeolas”, és mekapa a ‘or’ értelmes szót. A szaak kirakására 
összesen 3 percük an. Ey másik páros a áték során ellenrként yeli ket, és pa-
pírra eti a hanosan kimondott meoldásaikat. A áték során a pár mindkét taa 
találhat ki és érintéssel átadhat íy szaakat. Az érintéses átadásan az köetkezik, 
akinek ötlete an, de szóan nem mondhaták ki a célszót. Az eredeti, uakra rakott 
szaak (pl. átor és színes) nem számítanak szaaknak már a áték során. Minden 
szó a etűszámának meelel pontot ér. Ha letelt a 3 perc, akkor a átékosok elle-
nrökké álnak, az ellenrök pedi átékosokká. Ú szópárt kapnak, például: RÉ-
TES és LÁBAS. A áték a leírtaknak meelelen olytatódik.
Megjegyzés: A  atala átékosokat seíthetük azzal, hoy kietítük nekik a 
szaakat és az uakon elölt etűket. A szóátadás metanításához is kietíthetük 
nekik a etűel árázolt kéz képe mellett a célszaakat is. Een az eseten a 
párok eyik taa háttal áll a kietítnek, miközen a másik átékos (aki szemen 
áll ele), az ott olasott szaak etűinek meelel uait oa me sorrenden. 
Ha sikerült, és a átékot mindenki érti, cserélnek.
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4. ábra A kezek és szavak ábrázolása a szóátadás megtanításához

Játékváltozat: A  áték nehezíthet, hoy az érintett átékos elször ecsuka a 
szemét, és csupán az érintés alapán érzékeli, hoy mely uait oa a oó. A to-
áiakan keresztezheti karait elöl és a háta möött is.

A áték tétét emelhetük azzal is, hoy a hossza szaak tö pontot érnek 
a átékosoknak.

12.4.4.  Szógyűjtő játékok: szinonimák, antonimák,  
alá-fölérendelt szavak játékai

12.4.4.1. Bulibelépő

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: 2+
A játék célja: Ki kell találni az elhanzott szaakhoz kapcsolódó szaályt, hoy mi 
alapán kerülnek az adott szaak ey csoporta.
A játék leírása: A átékmester óriási ulit rendez, de csak az mehet e, aki olyan 
aándékot neez me, ami meelel az aznapi partira. A átékezet elször ad 
néhány példát, ami aznap eihet: „Ma hozhatsz túrót (hosszan ejtsük a hosszú 
hangzókat), de mazsolát nem, hozhatsz szőlőt, de almát nem, hozhatsz hálót, de pe-
cabotot nem.” A átékosok kérdezetnek, amire a átékezet csak olyan álaszt ad-
hat, hoy emehet-e az adott átékos a ulia, meelel-e az aándéka, ay sem. 

Például:
Bemehetek a buliba? Hoztam magammal tortát.
Nem, nem jöhetsz, pedig nagyon szeretem a tortát.
Én hoztam magammal fésűt. Jöhetek? 
Jöhetsz!

Itt csak azok léphettek e a ulia, akik olyan aándékot hoztak, amelyik szó-
an szerepelt két hosszú maánhanzó. Kietéssel seítsük a szaály kitalálását! 
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Csak akkor árulhata el a átékezet az adott szaályt, ha mé nem mindenki 
tuda, és a tösé ay már mindenki ent an a ulian.
Játékváltozat: Számos ariációan átszható: lehet hosszú mássalhanzókat tar-
talmazó szaakkal, lehet csak adott szóaokkal, lehet uyanazon oalom rokon 
értelmű és ellentétes szaaial átszani. De lehet matematikához ay más tan-
táryhoz is kötni: például csak olyan háromeyű számokat lehet mondani, ami 
hárommal osztható, de akkor az oszthatósái szaályok köréen érdemes mozo-
ni, ha óráa illeszte akarunk yakoroltatni.

Játékáltozat lehet az is keese átékos esetén, hoy an két doókocka, 
amiel do a kezd átékos, utána a töiek soran. Csak az próálkozhat meol-
dással, aki két eyorma számot do két doókockáal.
Megjegyzés: A szaály kitalálása önmaáan nehéz, ezért ay leyen adekát a eladat 
például az éppen tanult témakörhöz illeszkeden, ay seítsük a meoldást! Ha „nem 
enedük e a átékost a ulia”, akkor is próáluk alami kedesséel utalmazni 
a próálkozását. Könnyítésként a átékezet a áték kezdete eltt elsorolhat néhány 
olyan aándékot, amit nayon szeretne, azaz a szaálynak meelel szót. Könnyítés 
lehet az is, ha az eloadott aándékokat a tálára el is íruk. Toáá seítsé az is, ha 
eláruluk, hoy a szaályt a szaak ormáian ay elentésüken kell keresni.

12.4.4.2. Szótesóverseny

Ajánlott életkor: 10+
A játékosok száma: 1+
A játékhoz szükséges eszközök: szólisták, íróeszköz, esetle idmér eszköz
A játék célja: minél hossza szinonimák találása
A játék leírása: Felírunk öt szót annyi papírra, ahányan annak a résztek, 
illete a csapatok. 4–6 résztenél mé lehet eyénile átszani, tö átékos ese-
tén alkossunk csapatokat! A áték lényee, hoy a átékosok íranak ey-ey szi-
nonimát a meadott szaak mellé úy, hoy a szinonima minél hossza leyen, 
mert a pontokat a szinonimákan lé etűk számai alapán aduk. A kéteyű 
etű ey pontnak számít.

Példa (alós, leátszott áték alapán):

Megadott szó 1. játékos által beírt 
szavak (10 éves)

2. játékos által beírt 
szavak (15 éves)

3. játékos által beírt szavak 
(47 éves)

eszik ölal táplálkozik alatozik
beszél dumál poázik szószátyárkodik
fér ácsi pasi hímnemű
buta ostoa ostoa eszement
okos zseni eszes intelliens
összpontszám: 25 32 46

5. táblázat Példa a Szótesóverseny játékra
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Megjegyzés: Az életkori áltozatossá inká szerencsés, mint kerülend, hiszen 
íy sokkal áltozatosa lesz a szóanya, és ülhet a szókincs. Keese szóal 
is átszható, és minden tananyahoz, olalkozáshoz eépíthet az elsaátítandó 
szókincs szerint. A erseny izalmasa, ha idhöz kötük. Ha túl nay a korkü-
lönsé, a nayoaknak ey perc, a kiseeknek másél, két perc is adható. És 
a pontozás is kaphat életkori szorzókat, idseek pontát 0,7-tel meszorozzuk 
például az esélykieyenlítés éett.
Játékváltozat:

1. Lehet a átékot úy is átszani, hoy minél röide szót találanak.
2.  Olyan szinonimát kell találni a átékosoknak, amelyek meadott számú e-

tűel annak. Ilyenkor a átékszerezés eltt ellenrizni kell, hoy an-e az 
adott szaaknak olyan szinonimáa, ami annyi etűl áll, amennyit me-
adtunk. Az nyeri a átékot, aki lehamara metalála azokat a szaakat, 
amelyekre ondoltunk, ay eyé ó meoldást ad.

Megadott szó Megoldáspéldák (betűszám: 6)

átor hsies

puók molett

eyenes direkt

szószátyár locsoó/ecse

kócos orzas

6. táblázat Példa a Szótesóverseny játékváltozatára
3.  A  átékot úy is lehet átszani, hoy minden elárt szinonimának eyedi 

számot adunk.

Megadott szó (elvárt szinonima-betűszám) Megoldás

könnyelmű (9) eleltlen

elszaadult (6) oldott

nayon soány (4) ee

meízható (9) ecsületes

akasztóáraaló (8) azemer
 

7. táblázat Példa a Szótesóverseny egyedi betűszámú változatához 
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12.4.4.3. Futáááás!

Ajánlott életkor: 8+
Játékosok ajánlott száma: 10+
A játékhoz szükséges eszközök: csapatonként 1 d átékoselöl, pl. kend ay 
elölmez
A játék célja: A átékot az a csapat nyeri, amelyik yorsaan ér köre.
A játék leírása: A  átékosok két, eyenl számú csapatra osztódnak, oszlopan 
sorakoza a átékezetel szemen állnak. Az els két átékos eleszi a elölt. 
A áték akkor ér éet, ha az eyik meelölt átékos úra az oszlop eleén áll. A á-
tékezet mond ey szót a két csapat els átékosainak, csak k álaszolhatnak. 
Annak a csapatnak a átékosa uthat a sor éére, aki el ad helyes álaszt, az 
elhanzott szó ellentétét (esetenként tö helyes álasz is elordulhat).143

12.4.4.4. Szinonimakaboom144

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: 2–4 
A játékhoz szükséges eszközök: ékrémes pálcikák, lctoll, ey nem átlátszó 
pohár
A játék célja: minél yorsaan, minél tö szinonimát találni ey szóra
A játék leírása: Jékrémes pálcikákra elírunk szaakat, amelyeknek iztosan an 
szinonimáa, nem a az sem, ha olyanok kerülnek ele, amelyeknek csak ey an, 
mert ez yors döntésre serkenti a átékost. A leo, ha olyan szaakkal is ya-
korolunk, amelyeket nemré ismertek me. A pálcikák közé elhelyezünk néhány 
olyat is, amire az an íra, hoy kaoom. A pálcikákat eletesszük ey pohára, 
hoy az írás ne látszódék. A átékosok húznak pálcikát, és az azon olasható szóra 
kell annyi szinonimát mondani, amennyit tud. Ha már nem tud töet, húz ey 
úat. Az nyer, aki 20 szinonimát tud mondani ey kören. Ha kaoomos pálci-
kát húz, issza kell donia az összes addi húzott pálcikát, ay élretenni, hoy 
azok már nem átszhatnak, és lenullázódik az addi összeyűtött ponta. Ezután 
a köetkez átékos próálkozik. Aki hamara eléri a 20 pontot, az nyer. Ha a 
átékosnak már sok ponta an, és nem mer húzni, mert él, hoy kaoomos pál-
cát húz, a pontai memaradnak, és az utána lé átékos köetkezik, de ilyenkor 
kockáztata, hoy az ellenele nyer.

143 Ellentétes elentésű szaak szótáráan renete példát találunk: T Viola: Ellentétes 
jelentésű szavak adatbázisa. Budapest : Tinta Könykiadó. (Tinta nyelészeti eBook könytár)
https://.tankonytar.hu/hu/tartalom/tinta/TAMOP-4_2_5-09_Ellentetes_elentesu_szaak 
_adatazisa/adatok.html [2017.12.01.]
144 A áték ötletadó orrása: https://.youtue.com/atch?=uZDNsondlW0 
[2017.12.01.]
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5. ábra A Szinonimakaboom játék

Megjegyzés: A kaoomos átékot olasáselesztésre is használák, szóorma-elis-
merése, de számos ariáció elképzelhet ele.
Játékváltozat:

1. Ezt a átékot párokan is lehet átszani. Kihúz a pár eyik taa ey pál-
cikát, és mond rá szinonimát, utána a pára próál mondani úy, hoy 
nem láta, mi an a pálcán, ha ó a szinonima arra, ami a pálcán an, azt is 
eleszámolák a ponta, ha nem ó, mey toá pont nélkül a áték, mert 
most a pálcahúzó mond ey úa szinonimát. Íy olytatódik a áték, 
amí a pálcát nem látó átékos ki nem monda, mi an a pálcán szerinte. 
Ha már eyl kimondta, nem mondhatnak utána tö szinonimát arra 
a szóra, ú pálcát húznak. Taktikázni kell, hoy mi lehet a pálcán, hoy azt 
ne monda ki túl hamar a átékos. Addi ez a pár mond, amí nem húznak 
kaoomot. Ha kaoomos pálcát húznak, másik pár köetkezik. Addi 
mey a kör, amí az eyik pár nem ér el 20 ponti. Ha an már sok pont-
uk, de nem akarnak pálcát húzni, metarták a pálcáikat és a pontaikat, 
és meárák, mí k köetkeznek úra. Ú pálcika húzásánál a másik ön, 
tehát elálta o a pár ú pálcikát húzni.

2. A átékot páran is lehet átszani: pálcát húz az eyik, elolassa, nem 
monda ki, hanem deníciót mond rá, ha sikerül a párának kitalálni, 
mi an a pálcán, ú szót húznak. Eymás után ötször lehet ú szót húzni, 
utána a másik pár ön. Ha kaoomos pálcát húztak, az aan a kören 
szerzett pontuk lenullázódik.
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12.4.4.5. Kanalak (Spoons)145

Ajánlott életkor: 6+
A játékosok száma: 3–6 
A játékhoz szükséges eszközök: 1 pakli kártya, a átékosok számánál eyel ke-
ese kanál
A játék célja: Meszerezni ey kanalat, és íy ent maradni a átékan.
A játék leírása: Az asztal közepére kihelyezzük a meelel számú kanalat. Az osz-
tó mindenkinek oszt néy lapot. Utána leteszi a paklit, és eyeséel elkezd toá 
húzni. Szócsaládokat kell yűteni, amelyek két szinonimát és két antonimát tar-
talmaznak. Az osztó menézi, hoy a húzott lap eleillik-e aa a szócsaláda, 
amelyiknek az eyik taa esetle már a kezéen an. Ha ien, akkor metarta, és 
ey lapot a kezél toáad a mellette ülnek, aki uyaníy ár el. Mindi csak 
néy lap lehet ey emer kezéen. Addi kell olytatni a húzást és a toáítást, 
amí alakinél össze nem yűlik a szócsalád mind a néy szaa. Akinek kiyűlt, az 
yorsan elkap ey kanalat az asztalról. A töiek, mikor meláták, hoy alaki 
a kanál után nyúl, miel kiyűlt a néy lapa, szintén mepróálnak elenni ey 
kanalat, üetlenül attól, hoy nekik kiyűlt-e a néy összetartozó lap. Akinek 
nem marad kanál, az kiesik. Miel a átékosok számánál mindi eyel keese 
a kanalak száma, minden kören kiesik ey átékos, és ele eyütt ey kanalat is 
élre kell tenni. 

A áték lényee az osztott yelem metartása, azaz a néy lap összeyűtése 
mellett nayon ontos a töiek szemmel tartása is.

Játékváltozat: A kanalakat nemcsak az asztalon lehet elhelyezni, hanem árhol a 
szoáan. Nemcsak kanállal lehet átszani, hanem kisladáal, zokniomóccal st.
Ajánlott szócsaládok kártyakészítéshez: 

1. halk, csendes, hanos, zaos
2. orró, mele, hide, hűös
3. eyenes, sima, öndör, hullámos
4. éel, északa, nappal, napközen
5. nay, maas, alacsony, kicsi
6. soány, karcsú, testes, molett
7. neet, kaca, sír, pityere
8. szomorú, ánatos, idám, ókedű
9. étel, ennialó, innialó, ital

10. öre, ids, atal, iú
11. esz, ásárol, elad, elárusít
12. köszönt, üdözöl, elúcsúzik, elköszön

145 A áték eredeti orrása: https://.youtue.com/atch?=zyrF8emt [2017.12.01.]
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13. itt, közel, ott, táol
14. ent, ölül, lent, alul
15. kint, kíül, ent, elül
16. elöl, eltte, hátul, möötte
17. nyita, tára, csuka, zára (szem, ató)
18. szép, yönyörű, ronda, csúnya
19. udarias, illedelmes, udariatlan, pimasz/szemtelen
20. nehéz/komplikált/összetett, onyolult, könnyű, eyszerű
21. doktor, oros, ete, páciens
22. hozzálát, nekio, aahay, eeez
23. kunyhó, iskó, palota, kastély
24. nyer, yz, eszít, alulmarad
25. elhs, orult, napos, derült
26. tompa, életlen, éles, szúrós/heyes (ceruza, kés)
27. nedes, izes, száraz, szikkadt
28. üre, yors, lomha, lassú
29. éren an, ent an, alszik, szundít
30. rendet rak, elpakol, rendetlenséet csinál, elordulást csinál/kupit csinál
31. hatalmas, óriás, pici, apró
32. eszes, okos, uta, töklkó
33. széles, asta, keskeny, ékony
34. elkap/meo, elet/elereszt, do, haít
35. , tá/laza, szűk, szoros
36. tönkretesz, elront, meaít, meszerel
37. átor, merész, élénk, átortalan
38. enedelmes, szóoadó, enedetlen, szóoadatlan
39. yene, enyhe, ers, csíps
40. eltép, szétszakít, meraaszt, összeilleszt
41. sok, számos, keés, néhány
42. szeret, imád, utál, yűlöl
43. kezdés, elee, eeezés, ée
44. ala, eneke, tetee, edele
45. csepere, csöpö, ömlik, zúdul/szakad
46. eköt, ecsomóz, kiköt, kiold
47. eész, teles, rész, szelet
48. alkony, napnyuta, hanal, napkelte
49. eszí, eléleez, kiú, kiléleez
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50. ete, sérült, eészsées, ép
51. nehéz, súlyos, könnyű, léies/súlytalan
52. kedes, szimpatikus, undok, oroma/arátsátalan
53. helyes, hiátlan, hiás, helytelen
54. dühös, idees, nyuodt, ékés
55. azda, ómódú, szeény, koldus/nincstelen
56. csökken, oy, yarapodik/emelkedik, szaporodik/nöekedik
57. tol, taszít/nyom, húz, on
58. ekapcsol, eindít, kikapcsol, leállít
59. messzi, táoli közeli, szomszédos
60. ecsomaol, epakol, kicsomaol, kipakol, 
61. eyorma, uyanolyan, különöz, másmilyen/eltér
62. dráa, értékes, olcsó, értéktelen
63. szoros, dolos, lusta, semmitte
64. ósáos, ólelkű, onosz, rosszindulatú
65. káros, eészsételen, eészsées, yóyhatású/ótékony hatású
66. kemény, mere, puha, láy
67. réi, ódiatú/ócska, ú, modern
68. elindul, útra kel, meérkezik, meön
69. elhúz, elon, leened, leereszt
70. díszes, cira, dísztelen, eyszerű
71. csinos, eleáns, topronyos, slampos
72. üres, konó, teli, zsúolt

12.4.4.6. Cowboyjáték

Ajánlott életkor: 7+
Játékosok ajánlott száma: 10+
A játék célja: Minél hamara ó álaszt adni és a lehet letoá átékan 

maradni.
A játék leírása: A  átékosok kören állnak, a átékezet a kör közepén áll. 

Rámutat („rál”) ey átékosra, és ezzel ey iden eltesz ey kérdést, ay mond 
ey oalmat (pl. útor, de nem szék, nem asztal), a átékosnak, akire ráltt, 
azonnal le kell uolnia. A leuolt átékos szomszédai onak eymással pár-
aozni úy, hoy miel helyes álaszt kell adniuk a átékezet által adott kér-
désre/mehatározásra/oalomra (pl. komód). Aki lassa, leül, az adott kören 
innentl meyelé álik.146

146 A áték menézhet itt:
https://.aceook.com/TETTpedaoia/ideos/717184931825766/ [2017.12.01.]
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Szólistapélda a játékhoz
Szemantikai alapú szókereséshez:

- Meleet ad, de nem nap.
- A kér ellentéte.
- Tüskés, de nem kaktusz, nem sün.
- A hí ellentéte.
- Mondd másképp: kileheli a lelkét.
- Keskeny, de nem szala.
- Emelkedik ellentéte.
- Mondd másképp: nayot lódít.
- Szaolható, de nem irá.
- Elkér ellentéte.
- Mondd másképp: pénzt takarít me.
- Lakásan an, de nem útor.
- Az emlékszik ellentéte.
- Mondd másképp: lóá tesz.
- Ízlelhet, de nem ayi.
- Éles ellentéte.
- Mondd másképp: szemet huny elette.
- Bútor, de nem szekrény.
- Indul ellentéte.
- Feezd e: yáa, mint a …
- Orosi eszköz, de nem ém.
- Mondd másképp: kíyót, ékát kiált rá.
- Mondd másképp: meüti a okáát.
- Száraz ellentéte, de nem izes.
- Feezd e: átor, mint a …
- Katona más szóal.
- Mondd másképp: tyúkokkal kel.
- A szemtelen ellentéte.
- Mondd másképp: orsot tör az orra alá.
- Gömölyű ellentéte.
- Feezd e: iszik, mint a …
- Érdes ellentéte.
- Vá, de nem eszköz.
- Enedékeny ellentéte.
- Hízik ellentéte.
- Eldu ellentéte.
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- Szilárd ellentéte.
- Száuld ellentéte.
- Dicsér ellentéte.

Fonolóiai alapú szókereséshez:
- Szó, els szótaa: mo-.
- Hamar szótaai elcseréle.
- Szó, els szótaa: al-.
- Mond rá rímet: asztalos.
- Feezd e a szót: a-.
- Mellékné, els szótaa: pi-.
- Cseréld ki a középs hanot: sál.
- Ie, els szótaa: o-.
- Maró szótaai elcseréle.
- Ie, els szótaa: ri-.
- Mond rá rímet: sees.
- Mond szót, ami két msh-al kezddik.
- Mond rá rímet: yönyörű.
- Fné, úy kezddik, hoy a-.
- Mond rá rímet: korán.
- Mond rá rímet: elkészít.
- Cseréld ki a középs hanot: köt.
- Mond szót 3 msh-al és ey 1 mh-al.
- Tet, úy kezddik, hoy: ku-.
- Ie, ami l-re ézdik.

12.4.5. Asszociációs játékok

12.4.5.1. Szóbridzs

Ajánlott életkor: 8+
A játékosok száma: Min. 4 , páros számú átékos. 10 nél tö részteel 
lassúá álhat a áték.
A játék célja: szókitalálás
A játék leírása: A átékan párok átszanak. A párok eyik elél csoportot al-
kotunk, akik közösen meeszélnek ey titkos szót, amelyet mad a párok másik 
elének kell kitalálnia. A párok eymással szemen ülnek le, két sort alkota – a 
titkos szót kitaláló csoport és a meetk eymással szemen. A titkos szót ismer 
csoport taai eymás után mondanak szaakat (eyszerre mindi csak a soron kö-
etkez, eyet), amil a páruknak ki kell találnia a titkos szót. Kétéle módon le-



159

het utalni a titkos szóra: 1) elentés és 2) hanalak alapán. Ha a hanalakra átszik 
a átékos, akkor nem mondhat olyan szót, amelyen szerepel uyanaz a szóta, 
mint a titkos szóan. A átékos nem mondhata me (ay döntés kérdése), hoy 
a elentés ay a hanalak alapán álasztotta a kimondott szót.

Az a pár nyer, akinek a szót nem ismer taa elsként ráön, hoy mi olt a szó.
Például a titkos szó a garaboly. A rá utaló szó például: kosár (elentés) és ala-

hoy/maraton/andalo (hanalak).
Játékváltozat: Néyen átszanak eyütt, 2 pár. A pár eyik taa kitalál ey 

szót, és elesúa az ellenél eyik átékosának a ülée. A szókitaláló mond ey 
utalást a párának. Ha aól eyl kitalála, mi olt a szó, két pontot kap a 
csapat. Ha nem talála ki, az ellenél átékosa köetkezik, aki tuda a szót,  seít 
ey másik utalással a társának. Ha kitalála a társ, ey pontot kap az ellenél. Ha 
mé mindi nem talála ki a eladott szót, akkor úra a eladány kitalálóa utal 
ey úa szóal a társának. Addi találnak ki seít szaakat, amí alaki ki nem 
talála a meoldást.

Megjegyzés: Nem szaad összetett szaakat, tuladonneeket, ideen szaakat 
eladányként meadni, illete utalásként seíteni ilyenekkel. 

12.4.5.2. Bogozd ki!147

Ajánlott életkor: 14+
A játékosok száma: 5+
A játék célja: hoy a átékosok találák ki a szaályt
A játék leírása: A átékosok kören ülnek. A átékezet is a kören ül, meada 
az els két-három szekenciát a szaálynak meelelen. Az els szaály például, 
hoy ey eyelentésűt köet ey töelentésű, mad meint ey eyelentésű szó, 
utána ey töelentésű. Erre mond a ezet két szekenciát, azaz például: toll-
tartó, zera, üzet, körte. A soron köetkez átékos ey szót mond. Ha a szó nem 
illik a sora, a átékezet elzi, hoy az adott szó sanos a szaályos szólánc szaá-
lya szerint nem oadható el. Az a átékos, aki ráött a meoldásra, szintén helyes 
meoldásokkal seítheti társait. Aztán köetkezhet például ey eyelentésű, ey 
azonos alakú és ey töelentésű szó szólánca (pl. asztalterít, erem, toll…). 
Lehet akár a szép mellékné szinonimáiól, alamint a ut ie ellentétes elentésű 
szaáól is képezni szóláncot (pl. szép, ut, yönyörű, andalo, csodálatos, lép…).
Megjegyzés: A áték a hanalak és elentés kapcsolatának yakorlására alkalmas.

147 A áték eredeti orrása: https://.tkki.hu/static/interakti_tananya 
/DiitalisTananyaok/kincsemAszokincsemTanar.html [2017.12.01.]



160

12.4.5.3. Fedőnevek (Czech Games Edition)

A játék fejlesztője: Vlaada Chátil
Életkor: 8+
A játékosok száma: 2–8 
Játékidő: k. 15 perc
A játék célja: A két kémcsapatnak (piros és kék) me kell találnia a saát társait,
akik szaak möé retztek.
A játékhoz szükséges eszközök: ey átékhoz kell minimum 25 szókártya, 8 pi-
ros és 8 kék üynök, 7 ártatlan árókel, 1 ketts üynök, 1 éryilkos és ey 
meoldókulcs
A játék leírása: Van két csapat, a piros és a kék. A csapatokkal szemen ül a csa-
pathoz tartozó kémnök. Köztük an az 55-ös kiterített szókártya, amely möé 
retztek a csapattársak, tehát 8-8 piros, illete kék üynök, 1 ketts üynök ( 
mindi a kezd csapathoz tartozik), és hét ártatlan árókel. A kémnökök tud-
ák, hol retznek a csapattársak, mert a meoldókulcs memutata ket. A két 
kémnök láta a meoldókulcsot. Ez tuladonképpen az 55-ös szótála, ayis 
ey térkép, ami eledi, hoy melyik kártya alatt lapulnak a kémtársak. A kém-
nökök azonan nem árulhaták el az emereiknek, hol ukálnak az üynökeik, 
csak utalhatnak ráuk ey szóal. A kémnököknek úy kell ráezetni a kém-
csapatokat a társaik metalálására, hoy a társaikat ed kártyákra utalnak ey 
asszociációal. Az az üyese kémnök és csapat, amelyik ey asszociációal tud 
utalni tö társukra is.148

6. ábra A Fedőnevek társasjáték

148 Itt található ey ideós mayarázat: https://.youtue.com/atch?=9itUlcyiY&t=2s 
[2017.12.01.]
Toái inormáció: Board Game Geek. https://oardameeek.com/oardame/178900 
/codenames [2017.12.01.]
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Megjegyzés:
1. Gyermekek és elnttek számára külön-külön is ien izalmas áték. Azon 

társasátékok közé tartozik, amelyek úy is szórakoztatóak minden részte szá-
mára, ha elnttek és yerekek eyütt átszanak.

2. A társas átalakítható nayo csapat (maimum 12-14 ) számára is csa-
patátékká. Kettéosztuk a részteket. Vay iszünk szaakat nekik, ay ha el-
ször átszunk elük, mekérük a csapattaokat, hoy mondanak szaakat (mé 
nem áruluk el, mi lesz a áték). Az els átékos azt monda például, hoy ’papír’. 
Mekérük a másik átékost, mondon ey olyan szót, ami táol esik elentéséen 
ettl a szótól, és azt monda például, hoy ‘kalapál’, a harmadiknak is uyanez 
a eladata, aki azt monda, ‘hószínű’. És íy toá. Érdemes szóaila is me-
kötni, hoy az els neet, a második iét, a harmadik mellékneet, a neyedik 
úra neet st. mondhat. Íy nehezíthetük, és a szóaokat is yakorolhatuk. 
Ha minden csapatta mondott ey szót, akkor mekérük ket, hoy nézzék át 
a szólistát, és találanak ey olyan szót, ami lehetle minél tö szót összeköt, 
de csakis azokat, és a listán más szaakra nem utal. Ha leírták a szót, és mellé, 
hoy mely szaakra ondolt, akkor eláruluk a átékot. A csapattaok eymásnak 
mondanak asszociációkat, és ey számot, hoy az hány szót ed le, a társaknak 
pedi ki kell találni, társuk melyik szóra ondolt. A csapatok elálta mondák a
szaaikat, mindi más. A pontozás iszont úy alakul, hoy ha minden szót elta-
lálnak – een me kell eyezniük a csapattársaknak, akkor mekapák azt a pon-
tértéket, ahány szót leedett az asszociáció, iszont, ha akárcsak eyet is téednek, 
nem kapnak pontot, azt a lehetséet eleszítették. Meadhatuk az idt, hoy a 
csapatok mennyi idei eyezkedhetnek, hoy ne nyúlon túl hosszúra. A szaály-
an ki kell kötni, hoy maimum mennyi szóra lehet utalni, mert annak olyan 
leleményesek, akik azt mondák: emer mind, ayis hoy ey szóal leedik néha 
az eész mezt.

Lehet ezzel a szómezel is próálkozni!

színész selymes öröny étör

léies adászik áramlik ékköes

irázik sál utó marha
 

8. táblázat Példa a Fedőnevek egyszerűsített, csapatjáték-változatára

Ha például alaki azt monda: „íz 5”, akkor melyik szaakra ondolhatott a 
enti tálázatól? Ezt kell kitalálni a csapatnak pl. selymes, étör, áramlik, utó, 
irázik.

A Fedneek atalaaknak aló, képes átékáltozatának is neezhet a Guess 
What! (Blue Orange) társasáték. A kezd átékos álaszt ey-ey képet minden 
oszlopól, mad ezek koordinátáát eállíta saát elöltáláán. A töi átékos-
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nak úy utal a kiálasztott képekre, hoy mond ey szót, ami mindhárom képhez 
kapcsolódik. A töi átékos közül az kap pontot, aki pontosan azt a három képet 
elöli me, mint amit az asszociációt adó átékos elölt saát táláán.

7. ábra A Guess What! társasjáték

12.4.5.4. Mennyi minden  Viele dinge (Adlung Spiele Kiadó)149

A játék fejlesztői: Bernhard Naeele és Karsten Adlun
A játék által ajánlott életkor: 3+/8+
A játékosok száma: 2–8 
A játék eszközei: 60 d témakártya, 6 d színkártya
A játék célja: A  átékot az nyeri, aki a letö szót monda a témakártyákhoz 
kapcsolódóan.
A játék leírása: A kártyák eyik oldalán ey kép an, a másik oldalán ey etű, 
a német áécé etűiel, de ettl mé mayarul is ól átszható. Kiterítük az ösz-
szes lapot képpel elelé, mad az eyik kártyát elordítuk, íy a etű kerül el-
elé, monduk az ‘m’. Ekkor a átékosok elkezdik kiszedeetni yorsan azokat a 
képeket, amelyekrl eszüke ut ey olyan szó, amien enne an az ‘m’ han. 
Lehet a képen lé dolo, ay a képpel kapcsolatos asszociáció, tehát nem kell, 
hoy konkrétan szerepelen a kártyán. A átéknak akkor an ée, ha már senki 
nem tud tö lapot kiszedni, ay eloytak a lapok. A yűtés során nem kell 
kimondani a szaakat, iszont, amikor meszámoluk a kártyát, csak azt oaduk 
el, aminél kimonda azt az ‘m’-mel kezdd szót, ami miatt kiemelte a kártyát. 
Akinek a letö lapa összeyűlik, az nyer.
149 A áték eredeti orrása: A társasáték átékszaálya. Toái inormációk: Board Game Geek. 
https://oardameeek.com/oardame/8589/iele-dine [2017.12.01.]
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A szaály tartalmaz olyan átékáltozatot, amit óodások is tudnak átszani. 
Az eredeti áték 3 d különöz szaályt is leír.
Játékváltozatok:

1.  A átékot lehet adott idre is átszani, tehát pl. 2 perci lehet a kártyákat
yűteni. Lehet kártyaszámra átszani: addi átszunk, amí alaki össze 
nem yűt hat kártyát.

2.  Szűkíthetük a keresést az alapán, hoy mehatározzuk, a szón elül hol 
állhat az adott etű: csak az eleén, a één ay enne, esetle ezek komi-
nációát tekinte pl. csak az eleén ay a één.

3.  Kereshetünk a képekkel kapcsolatan csak neeket/iéket ay csak mel-
lékneeket.

Megjegyzés: Ez a kártyaáték a mentális szótáran aló keresés eyik lekiáló 
eszköze. Miel asszociációs áték, nayon ó szókincseleszt, asszociációs, yors 
meneezési képesséet, erális uenciát is eleszt áték.

12.4.5.5. Tick... tack... bumm junior (Piatnik)150

A játék fejlesztői: Patrick Fi, Jean-Marie Renard 
A játék által ajánlott életkor: 5+
Játékosok ajánlott száma: 2–12 
A játék eszközei: 55 d kártya, áték oma (elektronikus idmér szerkezet)
A játék célja: A átékot az nyeri, aki a 13. kör éére a lekeese kártyát yűtötte.
A játék leírása: Elkészítük a omát, amirl senki nem tuda, hoy mennyi 
idei o ketyeni, 5, 10, 20, 30 másodperci ay esetle 2 perci. A kártyákat 
mekeerük, és hátlappal elelé az asztalra helyezzük. Elindítuk a omát, mad 
elcsapuk az els kártyát, és mindenki számára ól látható helyre tesszük. A om-
át kézrl kézre adoatuk, akinek éppen a kezéen an, mondania kell ey szót, 
asszociációt, ami a kártyán szerepl képpel kapcsolata hozható. Ha a kártyán 
lé kép strandot mutat, akkor mondhatuk, hoy napsütés, törölköz, kayló, 
úárszemüe, ényképezép, napte, ayi, ékrém, homokozólapát, ödör, 
ürdruha, papucs, tener, nyaralás, nyuáy, izzad, leé, úszik, homokos, taték-
zó… Amennyien az elhanzott szó kapcsolódik a képhez, a omát toá lehet 
adni a soron köetkez átékosnak. A  oma íy köre-köre ár mindaddi, 
amí az eyik átékos kezéen ey roanásszerű hanot köeten a ketyeés le 
nem áll. Ő eszítette el a kört, és maához eszi a elordított kártyalapot. A áték 
a leírtak szerint olytatódik toá. A áték 13 körl áll, a 13. kártya meszerzé-
séel ée a átéknak. A átékosok összeszámolák a kártyáikat.
150 A áték eredeti orrása: A társasáték szaálya. Toái inormációk: Board Game Geek. 
https://oardameeek.com/oardame/15383/pass-om-unior [2017.12.01.]
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Ha a átékos olyan szót mond, ami már elhanzott, ay a töi átékos sze-
rint nem kapcsolódik a kártyához, akkor ú szót kell keresnie. Erre addi an le-
hetsée, amí a oma ketye. Ha közen roan a oma, akkor öé a kártya.

Nayon ontos szaály, hoy ha alaki helyes szót mondott, akkor a köetkez 
átékosnak a omát azonnal el kell ennie.

Megjegyzés: Az els áték eltt próáluk ki a yerekekkel néhány kártya alap-
án, hoy milyen szaakat lehet mondani ey képrl. Mayarázzuk el, mondunk 
példákat arra is, hoy nem kell, hoy konkrétan látható leyen a képen az, amit
mondunk. Érdemes meeyezni azt is, hoy nemcsak dolokat lehet meneez-
ni, hanem azt is lehet mondani, hoy az adott képpel kapcsolatan mit csinálha-
tunk, ay azok a dolok milyenek, tehát iéket és mellékneeket is mondanak!

12.4.5.6. 5 másodperc 3 válasz (Megableu)151

A játék által ajánlott életkor: 8+
Játékosok ajánlott száma: 2–6 
A játék eszközei: átéktála, eladánykártyák, passz és csere eliratú kártyák, á-
uk, idmér spirál
A játék célja: A elolasott eladánykártyák alapán az idmér leárta eltt, azaz 
5 mp-en elül kell mondani 3 helyes álaszt. A átékot az nyeri, aki elször uttata 
el a áuát a céla. 
A játék leírása: A áték tartozékainak elkészítése után minden átékos kap ey 
áut, alamint két passz- és két cserekártyát. Az els átékosnak a tle ora 
ül átékos olassa el az els kártya eladányát, mad azonnal meordíta, azaz 
elindíta az idmért. Az idméren a olyók 5 mp alatt érnek le a spirál alára, 
ennyi idee an a átékosnak a álaszadásra. Csak az els 3 álasz oadható el, 
amennyien azok helyesek. Ha a átékosnak nem sikerül telesítenie ezt, nem 
léphet. Een az eseten uyanazt a kérdést kapa me a soron köetkez átékos 
is. Természetesen a már elhanzott álaszokat nem adhata. Íy maimum eyszer 
mehet köre a kártya a átékosok között, az eredetile elolasó átékos próálkoz-
hat utolára. Ha eyik átékosnak sem sikerül ó álaszokat adnia, akkor az els 
átékos, aki elször próálkozott,  léphet eyet a áuáal. A átékan kétszer 
an lehetsé passzolni a passzkártya kiátszásáal. Een az eseten a kártyát a 
köetkez átékos kapa. Ha a soron köetkez átékosnak sem sikerül helyes ála-
szokat mondani, akkor a passzoló léphet eyet a áuáal. Ha sikeres olt, akkor 
a álaszadó léphet. A passzkártya nem mey köre. A cserekártyát kiátszó átékos 
lecserélheti a elolasott kártyát ey úra, de arra már muszá álaszolnia. 
151 A áték eredeti orrása: A társasáték szaálya. Toái inormációk: Board Game Geek. 
https://oardameeek.com/oardame/191909/5-seconds [2017.12.01.]
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Megjegyzés: A eladánykártyák kétoldalasak. A sára oldalukon találhatóak 
a iszonyla könnye, a piros oldalon a neheze eladányok. Íy különöz 
életkorú átékosok is átszhatnak eyütt. 

A áték  élezeti aktora a saátos idmér szerkezet okozta han által keltett 
idnyomás.

12.4.6. Kommunikációs játékok

12.4.6.1. Csatornacsőd

Ajánlott életkor: 6+
A játékosok száma: 10+
A játékhoz szükséges eszközök: mondatkártyák, 2 d pad (ay alami stail 
zsámoly, amire állhatnak)
A játék célja: A mondatkártyán szerepl üzenet minél yorsa és pontosa 
eluttatása a csapattaokhoz.
A játék leírása: A áték lényee az üzenet toáítása. Felírunk ey-ey mondatot 
ey-ey papírra, például:

A bokály egy egyfülű, karcsú nyakú, díszes cserépedény, amiből bort töltöttek.
A szakajtó kisméretű, fületlen, szalmából font kosár, amiben kenyeret kelesztettek.
(Ennél természetesen sokkal eyszerű mondatokkal is kezdhetük a átékot 

– pl. „Nem minden örének an üle.” és „Minden oroszlán a macskaélékhez 
tartozik.”, de a okályos példáól látható, hoy eészen maas szintre is eleszt-
het ez a áték.)

A áték céla, hoy ezt az ey mondatot eluttassák a csapattársaikhoz adott 
idn elül. Ey-ey csapatól ey-ey átékos elolassa a mondatot, és meeyzi. 
Mad a két csapat k. 6-10 méterre eymástól meáll eymással szemen. Azok 
a átékosok, akik elolasták a mondatokat, az ellenél möé állnak ey alacsony 
padra, hoy kicsit maasaak leyenek a töieknél. Mad ratra mondaniuk 
kell a mondatot a csapattársaiknak, hoy azok meértsék, és szó szerint el tudák 
ismételni a mondatokat. Miközen azonan mondák a maukét, az elttük álló 
ellenél zaara ket: hanoskodással, urálással, hoy ne lehessen érteni, amit 
mondanak. Uyanakkor e csapatnak a saát átékosára is kell yelnie, hoy me-
értse a saát csapatának az üzenetét. Amelyik csapat taa meértette az üzene-
tet, az leuol, íy elzi, hoy ismeri az eredeti mondatot. Ekkor a átékezet 
leállíta a átékot, és mehallata a meoldást. Ha szó szerint meismételte az 
eredeti üzenetet, pontot kap a csapat, és ú kör köetkezik. Ha nem sikerül a 
pontos mondatot elmondania, a másik él kap pontot. Ha leárt az id, és mé 
eyik csapat sem elzett meoldást, mindkét csapat lehetséet kap két tippelésre.  
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A átékot szaadan ay nay helyen, tornateremen, nay teremen átsszuk, 
mert nay zaal ár.
Megjegyzés: A áték kezdetén lehet könnyíteni azzal, hoy ha a meetést elz 
átékos nem talála el pontosan a mondatot, akkor nem automatikusan ár a má-
sik csapatnak a pont, hanem csak a kísérletez meet esik ki, ezzel létszámhát-
ránya kerül a csapata.
Játékváltozatok: 

1.  A átékot nemcsak deníciókkal lehet átszani, hanem például szólásokkal, 
közmondásokkal is. Összeolalásként is használhatuk órán, olalkozá-
son: az adott téma tételmondatait aduk el eladatnak.

2.  Mindeyik csapatól két-két emer olassa el a csapatnak szánt mon-
datot, és ketten próálák eluttatni. Ez is ey úa stratéia kiondo-
lására ad lehetséet, hoy eyszerre kiaálák uyanazt, ay mindenki 
úa a maáét.

8. ábra A Csatornacsőd játékban a játékosok elhelyezkedése

12.4.6.2. Telefonkihallgatás

Ajánlott életkor: 10+
A játékosok száma: 6+
A játékhoz szükséges eszközök: lehet áték teleonokat használni, de nem szük-
sées
A játék célja: Azt kell kitalálni, mi lehetett a híó él eredeti kérdése.
A játék leírása: A áték szituációs alapa, hoy mellettünk eszél alaki teleonon, 
de csak a álaszát halluk, amit mond. Azt nem tuduk, mire mondta. El kell 
kiondolni, mit kérdeztek a teleonan, ayis a áték céla, hoy kitaláluk a e-
leletl, mi olt a kérdés.

Két csapat an. Kártyákra kérdéseket írunk. Az eyik csapat átékosa húz ey 
kártyát, és a rata látható kérdésre álaszol. A kérdést nem olassa el, csak álaszol
rá, és mond ey számot. A szám oa memutatni, hoy hány szóól áll a kérdés. 
A csapattársai eladata, hoy kitalálák az adott álasz alapán, mi olt a pontos 
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kérdés. Amikor a kártyahúzó álasza elhanzott, onnantól kezde már nem seít-
het az els kören. Ha a társai nem találták ki a pontos kérdést, az ellenél pró-
álkozhat, ha sikerül kitalálniuk, k kapák a pontot. Ha nem sikerül kitalálni, a 
második kören a álaszoló a csapatának adhat a pontos kérdés meoalmazásá-
hoz ey szó seítséet. Ha ismét nem sikerül kitalálniuk, a másik csapat próál-
kozik. Íy történik a harmadik kören is, ha mé mindi nem sikerül kitalálni 
a csapattársaknak ey úa seítséel, az ellenélé a pont próálkozás nélkül. 
Mad a másik csapat átékosa húz kérdést és íy toá. Ha elsre sikerül kitalálni 
a eleletl a pontos kérdést, ú csapatta húz ey kártyát. Maimum háromszor 
lehet azonos csapatnak húznia kártyát, utána az ellenél próálkozhat. A átékan 
a nehézsé, hoy nem lehet kimondani a kérdésen lé szaakat a eleletadónak, 
ayis a híott élnek. A álasz nem állhat nyolcnál tö szóól.

Pl. Ezt a választ halljuk: A csacsinak kettő lobog a fején. Öt (ez a szám jelenti 
tehát azt, hány szóból áll a kérdés).

A kérdés az volt: Hány füle leng a szamárnak a kobakján?
További kérdések lehetnek:
Minden sárkány hétfejű?
Mit kért a kiskakas a török császártól?
Mit jelent, hogy visszanyalt a fagyi?

Megjegyzés: A álaszolónak érdemes metartani ey kérdéshez ill szósorrendet, 
hoy könnye leyen az eredeti kérdést kitalálni. Ha csak szósorrend-különsé 
an, akkor azt a kérdést eloaduk.

12.4.6.3. Tolmácsgyakorlat

Ajánlott életkor: 10+
A játékosok száma: 3+
A játékhoz szükséges eszközök: a átékáltozatokhoz szüksées lehet toll, papír, 
szöe
A játék célja: szinkrontolmácsolás anyanyelrl anyanyelre
A játék leírása: Az elhanzott mondatot a másiknak úy tolmácsoluk, hoy sem 
a szaaknak, sem a mondatszerkezetnek nem szaad meismétldnie, de az üze-
netnek át kell mennie. Két eszél átékos an, a töi a hallató/zsűri. De a 
szerepek cseréldnek. Az eyik átékos elkezd eszélni (nem túl yorsan), a másik 
átékos tolmácsola t a töieknek az el leírt szaály szerint. Ha a tolmács 
ay a tolmácsolt elárad, elez a töieknek. Ekkor helyére ú részte urik e a 
hallatók közül, de nem a kilép szerepét eszi el, hanem a másikét, a pára pedi 
eurik a másik szerepe. Tehát, ha a tolmácsolt árad el a szöealkotásan, a 
tolmács a helyére urik, ayis t oák tolmácsolni, és az ú elép lesz az ú tol-
mács. Közel eyszerre kell a tolmácsoltnak és a tolmácsnak eeeznie a szöeet, 
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tehát szinkrontolmácsolás történik. Érdemes elre meeszélni, hoy minimum 
milyen sűrűn an áltás, hoy mindenkire sor kerülön minden szerepen. A tol-
mács akkor kap pontot, ha ey perci sikerül olyamatosan helyesen tolmácsolnia.
Megjegyzés: Mieltt átszanánk, yakoroluk a tolmácsolást eyütt: eszélük 
me, hoy mire kell yelni, mi a nehéz, hoyan lehet áthidalni a nehézséeket. 
A áték során, ha a tolmács kieti uyanazt a szót, mint amit a tolmácsolt átékos
mondott, azaz nem sikerül a tolmácsolás, akkor kiesik a körl, és mindenképpen 
helycsere köetkezik.

Játékváltozat: 
1. Jelentsen könnyített áltozata, ha a átékosok kören ülnek. Az els á-

tékos mond ey mondatot, amit a o oldalon ül társának le kell or-
dítania az anyanyelén a enti szaályok szerint. Ha sikerült,  mond ey 
mondatot a köetkez átékosnak, és a tle ora ül tolmácsol, és ú 
mondatot mond.

2. Úy is átszható, hoy két yerek kiáll. Az eyik át akar adni ey üzenetet 
az osztálynak, hanosan monda, miközen a társa szinkrontolmácsola a 
töieknek a szaálynak meelelen.

3. Játékáltozat lehet, hoy tanórai anyaot dolozunk íy el: elolas az 
eyik átékos ey szöeet a tankönyl ay ey irodalmi alkotást, er-
set. A pára szinkrontolmácsola a töeknek. Ez úy is átszható, hoy az 
eredeti szöeet csak a tolmács halla, a töiek nem. A tolmácsolás után 
elolassák az eredeti szöeet, hoy kiderülön, ól ment-e át az üzenet.

4. Az elz áltozat közen, ahol csak a tolmács hana hallatszik, eyzetel-
nek a töiek, pont úy, mintha k is tolmácsok lennének (más szaak, 
más szerkezetek), és a één a eyzetük értelmét összehasonlíták az ere-
deti szöe értelméel.

5. Úa ariációs lehetsé, hoy ey emer kezéen an ey szöe, amit 
tolmácsola ad át a töieknek olasás után, és a töiek aól készítenek 
eyzetet, mad a één összehasonlíták a eyzetük és az eredeti szöe 
értelmét. A áték során kiderül, hoy mely szaak elentéseit nem ismerik 
a résztek ay melyen izonytalanok.

6. A eladat neheze áltozata a ersordítás mayarról mayarra. A ers-
ordítás szaálya, hoy a szótaszám, a ers ritmusa és a rímek köessék az 
eredeti erset. A pararázis az elznél óal kedelte áltozata ennek.152

152 Az alái oldalon Józse Attila Születésnapomra című ersének számos pararázisáal 
találkozunk, amit tanulók írtak: http://.doo-eer.sulinet.hu/mok/szuletesnapomra.pd 
[2017.12.01.]
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12.4.6.4. mIZÉria

Kiadó: Briann Game
A játék fejlesztői: Baltazisz Briitta
A játék által ajánlott életkor: 7–12 é/12 ées kortól
Játékosok ajánlott száma: 3+
A játék eszközei: átéktála, szókártyák, akciókártyák, áuk, doókocka, ey-
zetlapok
A játék célja: Elsként uttassuk el a áunkat a céla!
A játék leírása: A áték lényee, hoy a átékkártyán olasott szót maimum há-
rom szóal lehet körülírni úy, hoy a töi átékos kitalála az eredeti szót. Pél-
dául a kártyán az an, hoy: ‘árokan’, ez íy mayarázható három szóal például: 
’útszéli ües mélyedésen’.

A szaály néyéle átékáltozatot tartalmaz. A tála kétoldalas, eyik oldalán 
a SZÓmIZÉria, a másikon a MONDATmIZÉria átszható páran és eyénile 
(mindenki mindenki ellen) is. Minden szókártyán 6 d szó olasható, a kártyák 
mehatározott sorrenden, ötéle színen elennek me. A  színek különöz 
kérdéseket elölnek (1. Milyen? 2. Ki/Mi? 3. Mien? 4. Mit csinál? 4. Hol?), 
a hátoldalukon található 6 szó ezekre a kérdésekre adott álasz, tehát raozott 
szó. A doókockáal azt döntük el, hoy a kártyán szerepl hányadik szót kell 
körülírni. A MONDATmIZÉria átékan mind az 5 pakliól kell húzni lapot, 
és ey eész mondatot kell kitalálni (pl. láthatatlan/kuikus/pizsamáan/tráyáz/
zukocsmáan). A és meoldás, azaz mondat elmondásakor eilleszthetünk 
néelket a elolasott mondata, hoy rammatikaila helyes leyen. A SZÓ-
mIZÉria átékan az határozza me, hoy melyik kérdéshez tartozó pakliól kell 
húznia a átékosnak, hoy milyen eliratú mezn áll a áua. Szintén kockadoás 
dönti el, hoy a kártyán hányadik szót oa körülírni. A átékosok eymás után 
köetkeznek, a húzó és a kitaláló átékos is léphet a áuáal. Passzolás esetén a 
húzónak eyet issza kell lépnie.153

Példa a átékra:

1 2 3 4 5

Milyen? Ki/Mi? Miben? Mit csinál? Hol?

Ey maszatos iliszta uyian iyoro az árokan.

koszos képű puhatestű állat ni csipkés 
alsóneműen

idétlenül 
mosolyo

útszéli ües 
mélyedésen

 
9. táblázat Példa a mIZÉria játék feladványaira

153 A áték eredeti orrása: A társasáték átékszaálya. Board Game Geek. 
https://oardameeek.com/oardame/84114/mizeria [2017.12.01.]
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Megjegyzés: A áték idlimit meadásáal nehezíthet. A körülírásnak nem kö-
telez összeü mondatnak, szóösszetételnek lennie, lehet csak három szó elso-
rolása pl. kucsmáan = eed, hasonlít, kucsmáan.

12.4.6.5. Keresd a közmondást154

Ajánlott életkor: 9+
A játékosok ajánlott száma: 10–15 
A játék leírása: A átékot 4–6 s csapatokan átsszuk. A csapat eyik taa ki-
mey, ekkor a társasá álaszt ey közmondást, mad annak szaait szétoszták a 
elenlek között. A kitaláló átékos isszaérkezéskor kérdéseket tesz el társainak, 
s nekik úy kell álaszolniuk, hoy a ráuk kiosztott szó enne leyen a mondat-
an. Mehatározhatuk, hoy hány kérdése lehet a kitalálónak.
Játékváltozat: A  csapattaok a szétosztott szaakkal elre kitalálnak ey-ey 
mondatot. Amikor isszaér a kitaláló átékos, akkor a csapattaok a közmondás-
an is szerepl szósorrendnek meelelen elmondák a mondatokat úy, hoy a 
közmondásan is szerepl szót ne hansúlyozzák erseen. A kitaláló átékos ez 
alapán próál me ráönni, hoy melyik szaak tartoznak az elhanzottak közül 
a kiálasztott közmondáshoz és melyik lehet az.

12.4.7. Egyéb szókincsfejlesztő játékok

12.4.7.1. Dobble 

Kiadó: Asmodée
A játék fejlesztői: Denis Blanchot, Peyo, Ior Polouchine 
Ajánlott életkor: 7+
A játékosok ajánlott száma: 2–8 
A játék eszközei: 55 d kártya (a kártyák minden oldalán 8 szimólum található, 
a átékan összesen 50 szimólum elenik me)
A játék célja: A elordított kártyalapokon az azonos szimólum minél yorsa 
meneezése.
A játék leírása: Minden átékan az a lénye, hoy minél yorsaan találunk kár-
tyapárokat azonos szimólumokkal. Akinek ez sikerül, hanosan ki kell mondania a 
mindkét kártyán metalálható szimólum neét. Ezután a kártyapárt – a álasztott 
átéktól üen – ay ey paklira kell tenni, ay el kell doni. A áték céla ariáci-
ónként áltozik, ay az nyer, aki a letö kártyát yűtötte, ay aki a lekeeseet.

A átékosok mindeyik ariációt eyszerre, ey iden átsszák. Minden kör 
nyertese az, aki elször kimonda a két lapon metalálható közös szimólum ne-

154 A áték orrása: K László: Játékkönyv. Budapest : Kerekasztal Színházi Neelési 
Központ – Marcziányi Téri Műeldési Központ, 2002.
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ét. Ha két átékos eyenl pontszámmal áll az els helyen a áték één, párat 
kell íniuk a és yzelemért. A doozan 5 átékszaály leírása található me: 
A torony, A kút, Forró krumpli, A mérezett alma és a Trió.

9. ábra A Dobble játék kártyáiból kettő

Megjegyzés:

1. Az els áték eltt aánlatos meismerkedni a lapokkal és a szimólumok-
kal. A pakliól 2 kártyát húzunk, kitesszük ket az asztalra képpel elelé. 
Azt a szimólumot kell mekeresni, amelyik mindkét lapon metalálható. 
Az azonos szimólumok ormáa és a színe mindi uyanaz, leele a 
méretük különözhet. Aki elször metalála azt a szimólumot, amelyik 
mindkét lapon szerepel, hanosan kimonda a neét, a két lapot eleszi, 
mad húz helyettük úa kettt. Addi olytassuk íy a eezetést, amí 
mindenki tökéletesen me nem érti az alapszaályt: ármely két kártyán 
mindi pontosan ey azonos szimólum található.

2. Ey ú átékszaály kipróálása eltt érdemes néhány emeleít kört le-
átszani, hoy mindenki eleöön a párok metalálásáa, és meismer-
keden a szaályokkal.

3. Banoksáot is lehet átszani, ehhez mind az 5 átékot le kell átszani.  
Aki a letöet menyeri, az lesz a anok. Az erse ersenyszellemű 
átékosok számára a szaályüzet één található ey pontozási rendszer.

4. A áték alkalmas szókincs ítésére is, miel olyan szaakat is árázol, 
amelyek ritkáan ordulnak el ey átlaos elntt ay yermek aktí 
szókincséen (pl. ilu, paca, iolinkulcs st.).
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5. A áték sokéle áltozatan érhet el a piacon. Van már yermekeknek 
szóló áltozata, ahol a kártyánként 5 szimólum látható csak állatokkal, 
amelyek nay alószínűséel szerepelnek a yermekek szókincséen. 
Vay metalálható Star Wars, Hippi kiadásan is.155

Játékváltozatok:
1. 10–12 átékos esetén mozásos átékká is lehet áltoztatni a Dolét. 

Minden átékos eyenl számú kártyát kap (3-5 d). Mindenki a tenye-
rée teszi az összes eymáson lé kártyát képpel elelé, mad a átékosok 
szétszóródnak a teremen. A kezd elzésre mindenki eyszerre keres ma-
ának ey másik személyt (árkit, aki éppen nem átszik mással), mad a 
páros két taa ersenyez eymással, hoy melyikük talála me elször 
a kártyán szerepl közös képet. A yorsa átékos ey ay tö elre 
eyeztetett hely közül az eyikhez ut, és eldoa a nyertes kártyáát, mad 
siet úa szaad párt találni a áték olytatásához. Az els három nyerte-
si (akiknek leelször eloynak a kártyáik) átsszuk a átékot.

2. A kártyák alapán ppt-t is készíthetünk, íy eyszerre akár nayo cso-
portnyi yermekkel is tuduk átszani. Ey oldalon 6–8 d kártya leyen 
kietíte. A keresett szimólumot körülíruk. Az kap pontot, aki elször 
ekiaála, hoy hány daraot lehet a kietített oldalon találni. Aki rossz 
meoldást kiaál e, eleszít ey pontot. Pl. Hány dara an aól, amit 
az óható mondat éére kell tennünk?

3. Kirakunk ey kártyát, és a neek alapán áécé sorrende kell rakni a 
kártyán lé táryak neeit. Nayoakkal een is éeztethetük, nem 
könnyű eladat.

4. Játszhatunk ele asszociációs átékot is. Kirakunk középre ey kártyát, és 
a rata lé dolok eyikérl az eyik átékos mond ey oalmi kören 
azonos szót, tehát ha a lapon célkereszt an, mondhata azt, hoy indián, 
és a töi átékosnak me kell keresni azt a képet, amihez a leközele 
an az asszociáció, és minél yorsaan kimondani azt. Ha ey asszociáció 
töre is illik életlenül, akkor a leyorsaat kell eloadni.

5. A haladó áltozat kezdállása a klasszikus szaály szerinti eyik áték. 
Az nyeri a kártyát, aki a leyorsaan mond asszociációt a közös képre, a 
áték során ey asszociált szót csak eyszer lehet mondani.

155 A áték eredeti orrása: A társasáték szaálya. Toái inormációk: Board Game Geek.  
https://oardameeek.com/oardame/63268/spot-it [2017.12.01.]; Loopédia mindenkinek. 
http://loopedia.relo.hu/dole [2017.12.01.]
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6. Használhatuk a kártyákon lé képeket sztorikockaként is, ayis értel-
mes röid történetet kell az adott kártyán szerepl képek alapán összeál-
lítani.

7. Lehet oalmazás közen kietítn elillantani két kártyát. A közös szim-
ólum neét ele kell szni az éppen íródó története úy, hoy annak a 
céla lehetle ne áltozzon me!

8. Miel a képek néi oalmakat elölnek, ezért iéket is kerestethetünk 
hozzáuk. Kitesznek két kártyát, és az eyez képhez iét kell társítani. 
Ha az eyez kép a sárkány, akkor ehhez kapcsolódó iék például: repül, 
okád (tüzet), harcol, eszik, alszik st. Amelyik ie olt, azt már nem lehet 
úra mondani. Ha ketten eyszerre mondták az iét, akkor az nyer, akinek 
az iée ellemz a néi oalomra, ayis a sárkányra ellemz, 
hoy tüzet okád, mint az, hoy eszik.

12.4.7.2. Lyukas történet

Ajánlott életkor: 8+
Játékosok ajánlott száma: 10+
A játékhoz szükséges eszközök: szöerészlet, koronok ay üekaicsok a 
pontozáshoz
A játék célja: A átékot az a csapat nyeri, amelyik tö koronot szerez a kitalált 
kieezésekkel.
A játék előkészítése: Választunk ey szöeet. Meelölük enne azokat a sza-
akat, amelyekrl eltételezzük, hoy a átékosok nem ismerik. Vastaon szedünk 
körülelül 2-3 mondatonként néhány ismerte és keés keésé ismert szót. 
Aláhúzással elölünk enne néhány közepesen ismert szót, és éül áthúzunk mé 
néhány közepesen ismert és kieezetten ismeretlen szót. Áthúzással elölünk me 
könnyenek élt szaakat is, hoy sikerélményt is iztosítsunk a átékosok szá-
mára, ne eszítsék el motiációukat.
A játék leírása: A átékosokat két csapatra osztuk. A szöeet néy alkalommal 
olassuk el nekik. Az els olasás céla a szöe tartalmának, szókincsének a me-
ismerése, meeyzése. A második olasás alkalmáal indul a pontszerz áték. El-
kezdük úra elolasni a szöeet, de a astaon szedett szaakat nem monduk ki, 
hanem meállunk. A csapatoknak ki kell találniuk, hoy pontosan mi a köetkez 
szó. Ha könnye elismerni a szöekohézió alapán, akkor seítséként olas-
hatuk olyamatosan is a szöeet, és a kitalálandó szöe helyett hümmöhetünk 
ay ütyülhetünk. A kaicsot a csapat azon átékosa kapa, aki a helyes meoldást 
ekiaálta. A kaics a kezéen is marad, mert ez oa emlékeztetni arra, hoy  
már az adott kören nem adhat tippeket ay meoldást.
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A második kören (3. elolasás) már az aláhúzott szaakat hayuk ki, azokat 
kell kitalálniuk a átékosoknak, az utolsó kören pedi a leneheze, áthúzott, 
tönyire ismeretlen szaakért ersenyeznek. A csapatok összeszámolák a szerzett 
kaicsaikat, és nyertest hirdetnek.
Megjegyzés: A áték seítséet elent a tankönyi szöeek eldolozásáan ármi-
lyen korosztálynál. Érdemes elször könnyen eldolozható tartalmú szöeekkel 
yakorolni, okozatosan térünk át a neheze, tö, ismeretlen elentésű szóal 
tűzdelt tankönyi szöeek alkalmazására. Fontos az is, hoy a eltételezheten is-
meretlen szaakat csak az utolsó kören hayuk ki, mert akkorra már háromszor 
hallották szöekörnyezete áyaza, és nayo eséllyel eyezték me.

Szövegminta: Istán király élete és halála (részlet)156

Ne eledük:
• a astaon szedettek az els kören kihayott szaak, 

• az aláhúzottakat a második kören hayuk ki, 

• az áthúzottakat hayuk ki utolára.

Kilencszázhetenhárom éel ezeltt, 1038. auusztus 15-én, 69 esztendős 
koráan halt me I. Szent Istán király, a keresztény mayar állam mealapító-
a, els törénykönyeink megalkotója. I. Istán eredetile a Vak neet kapta, 
amely László Gyula történész szerint törökül hst, vezért elent. Istán kezdeten 
csak a Nyitrai Feedelemsé és Hercesé ura olt. Apa, Géza fejedelem, 997-en 
közetlenül a halála eltt meeskette a urakat, hoy Istánt oák támogatni 
a trónutódlási harcan. Géza halála után a hatalom, nomád szokás szerint, az ú 
nayeedelem elaatásái Sarolt eedelemasszony kezébe került, akinek székhe-
lye Veszprém olt. Koppány a eedelem halála után a sztyeppei népekre ellemz 
szeniorátus ele alapán, ahol a nemzetsé leidse értaa örököl, maának 
követelte a hatalmat. Réi mayar sztyeppei szokás szerint eleséül akarta venni 
Sarolt eedelemasszonyt, Géza eleséét.

12.4.8.  További társasjáték-ajánlataink

Betűjátékok, betűkből szavak, szókígyó-variációk:
- Scrale (Mattel)
- Tick… tack… umm (Piatnik)
- Rummiku etűs (Piatnik)
- Blanko (Piatnik)

156 A szöe orrása: P Antal: István király élete és halála. 2011.  
http://.honedelem.hu/cikk/27454 [2017.12.01.]
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- Blanko Junior (Piatnik)
- Kerip (Piatnik)
- Ala-Beta (Piatnik)
- Speedy ords – Pörs szaak (Adance Games)
- Villámálasz (Formate)
- Wordider szóolyondár (HL Games)
- Batamo (Deco)

Asszociációs játékok:
- Imaine (Coctail Games)
- Concept (Repos Production)
- Diit (Liellud)
- Pictoon (Piatnik)
- Bla la la (Deco)
- Mysterium (Liellud)

Kommunikációs, történetmesélős játékok:
- Actiity (Piatnik)
- Sztorikocka (e Creatiity Hu)
- Tau (Hasro)
- Alias (Playo)
- Hedanz (REGIO)
- Bla la la (Deco)
- Storiolo (Mealeu)
- Ien? Nem? Eyik sem? (Mealeu)
- A kis orz mesée (Huch! & riends)
- Képmesék (Coctail Games)
- Bohnanza (Piatnik)

Egyéb anyanyelvi tudatosságot, olvasást fejlesztő társasjátékok:
- Zeins (Adlun) 
- Ua ua (Coctail Games)
- BrainBo sorozat (e Green Board Game)
- Munchkin (Delta Vision Kt.)
- Beuró (Keller&Mayer)
- Eo (Huch! & riends)
- Bataash (Deco) http://loopedia.relo.hu/ataash/
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12.4.9.  Összefoglalás
Az eyik lehatékonya tanulási orma a átékon keresztül aló tanulás, mert 

a átékos helyzet alóáan tét nélküli, miel a lerossza eseten „csak” eleszí-
tem a átékot, miközen méis an téte, mert szeretném azt menyerni. A ye-
rekeknek, tanulóknak lehetsée an úra és úra próálkozni, amire ó eseten
motiáltak is. A átékan lé örömaktor eyszerre ellazult és méis yelemösz-
szpontosító állapota a lemeelel a tanulási teékenyséhez, „üzemmódhoz”.

A nyeli átékok rendszeres alkalmazása során a yerekek nemcsak azdaa 
nyeli tudatossáal kezdenek rendelkezni, de ondolkodási műeleteket is éez-
nek, kreatíaá álnak, oldódnak eszédátlásaik, és eldik személyiséük.157 
A átékhelyzeteken a pedaóusok pontosa képet alkothatnak a tanulók eyé-
ni eszéd- és nyeli elettséérl, toáá lehetséet adnak a tanulói kompeten-
ciák dierenciált elesztésére is.158

A nyeli készséeket eleszt társasátékok ey része korlátozott szókinccsel
rendelkezik, csupán pár, az elárható életkori szókincshez, ismeretekhez képest 
ritká szóal ismerteti me a yerekeket, mint a Dobble, amely szöeeli kont-
etus nélkül aktiála a szemantikai mezt, és olyan szaakat hí el képek alapán, 
mint a célkereszt ay az ilu, mí másik részük kontetusa áyazottan íti az 
ismereteket, mint például a Gazdálkodj okosan!, a Brainbox ay a kérdezz-elelek 
típusú átékok.

A átékok köetkez típusa az adott szóhasználó szókincséhez kötött, a men-
tális leikonól aló kereséssel operál, ilyen például a Dixit ay a Fedőnevek, 
miközen a társakkal aló eyüttes áték úa szaakkal azdaíthata az eyén 
szókincsét, asszociációs mezét. Mindezek mellett olyan nyeli készséeleszt 
társasátékok is metalálhatók a piacon, amelyek a erális kieezkészsé, a o-
almazókészsé, az érelés yakoroltatására alkalmasak, kontetusa áyazottak.

Jelen írásunkan olyan, anyanyeli készséeket és tudatossáot eleszt áté-
kokat yűtöttünk össze, amelyek ey része eészen óodáskortól átszható, más 
részüket elnttek is élezhetik úy, hoy közen sokuk kreatí nyelhasználatra 
ösztönzi a átékan részteket, mí más átékoknál inká a memória, a ye-
lem és a yorsasá dönti el, kié a parti. A leírt átékötletek ey része saát elesz-
tésű. Tö áték esetén sokéle áltozatot írtunk le, ami seítséet nyúthat a kü-
lönöz elettséű tanulók számára, a tanórai és eyé elleű átékteékenyséek 
során történ dierenciálásan. A átékokat csoportosítottuk a nyeli tudatossá
elesztési területei alapán, hoy iránymutatást adon a tudatos elhasználáshoz. 
Véül összesítettük azokat a szótárakat, kiadányokat és online oldalakat, amelyek 
toái ötleteket adhatnak a leírt átékok eyéni áltozatainak kidolozásához.

157 G, 1994.
158 T, 2000: 199−210.
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